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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2026-2027

Facultate: Facultatea de Arte si
Design

Ciclul de studii universitare: Licenta

Denumirea programului de studii universitare de licenta: Design grafic

Denumirea calificarii' dobandita in urma absolvirii programului de studii:

Design grafic — comunicatii

vizuale
Nivelul calificarii (conform CNC/CEC): Nivel 6
Titlul acordat: Licentiat n arte vizuale
Durata studiilor (in ani): 3
Numarul de credite (ECTS): 180 ECTS

Forma de invatamant:

Tnvatdmant cu frecventa

Limba de predare:

Romana

Locatia geografica de desfasurare a studiilor:

Timisoara

Tncadrarea programului de studii in domenii de stiinta

Domeniul fundamental:

Stiinte umaniste si arte

Ramura de stiinta:

Arte

Domeniul de studii universitare de licenta:

Arte vizuale

Denumirea domeniului larg de studii (conform DL-ISCED F-2013):

02 Arts and humanities /
Stiinte umaniste si arte

Denumirea domeniului restrans de studii (conform DR-ISCED F-2013):

021 Arts / Arte

Denumirea domeniului detaliat de studii (conform DDS-ISCED F-2013):

0211 Audio-visual
techniques and media
production / Tehnici audio-
vizuale si productie media

! Calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut atunci cand
un organism/o autoritate competent/3 stabileste ca o persoana a dobandit rezultate ale invatarii corespunzatoare

unor standarde prestabilite. Calificarile dobandite de absolventii programelor de studii din Tnvatamantul superior

sunt atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai de catre institutiile de

invatamant superior acreditate.
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii?
Misiunea programului de studii universitare de licenta Design grafic este de creatie, cercetare
aplicatda si educatie, prin asigurarea performantelor si dezvoltarii individuale, precum si
valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora, generand si transferand cunoastere catre
societate prin:

a) creatie individuala si colectiva Tn specializarea artelor aplicate, in particular pentru

designul grafic;

b) cercetare aplicata in specializarea designului ambiental, precum si valorificarea si

diseminarea rezultatelor acestor cercetari aplicate;

c) formare initiald la nivel universitar, care sa conduca la:

2 Misiunea si obiectivele programului de studii trebuie sd fie in concordantd cu misiunea Universitdtii de Vest din
Timisoara si cu cerintele identificate pe piata muncii.
Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generala a UVT este de educatie si cercetare avansata,

generand, transferand si certificind cunoastere catre societate prin:

a) formarea initiald si continua de tip universitar si postuniversitar, in scopul dezvoltarii profesionale si
personale a studentilor, studentilor-doctoranzi si cursantilor, precum si in vederea insertiei pe piata muncii a
absolventilor si satisfacerii nevoii de competenta a mediului socio-economic;

b) cercetarea stiintifica, dezvoltarea, inovarea si transferul tehnologic, prin creatia individuala si colectiva,
relevante pentru progresul cunoasterii si mediul socio- economic;

c) implicarea in comunitate, prin desfasurarea unor activitati comune in beneficiul universitatii si al mediului
social, economic si cultural.

UVT fsi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin crearea unui mediu
inovativ si participativ de cercetare stiintifica, de invatare, de creatie cultural-artistica si de performanta sportiva,
transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile de educatie, cercetare si de consultanta pe
care le ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural, precum si prin formarea si promovarea valorilor
democratice, ale statului de drept si ale drepturilor si libertatilor fundamentale, pregatind cetdteni activi si implicati
in societate.

Realizarea misiunii UVT se concretizeaza in (articolul 6 din Carta UVT):

e promovarea cercetarii stiintifice, a dezvoltarii si inovarii, a transferului tehnologic, a creatiei literar-artistice
si a performantei sportive;
formarea initiald si continua a resurselor umane calificate si inalt calificate;
dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii universitare;
crearea, tezaurizarea si raspandirea valorilor culturii si civilizatiei umane;
promovarea interferentelor multiculturale, plurilingvistice si interconfesionale;
afirmarea culturii si stiintei romanesti in circuitul mondial de valori;
dezvoltarea societatii romanesti in cadrul unui stat de drept, liber si democrat;

afilierea la aliante universitare europene.
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Evolutia profesionala si dezvoltarea personala a absolventilor;

Insertia profesionala a absolventilor;

Satisfacerea nevoilor de competente ale mediului cultural si economic pentru
designul grafic.

UVT Tisi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin
crearea unui mediu inovativ si participativ de creatie si cercetare aplicata pentru designul
ambiental, de invatare, transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile care
le ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural. Realizarea misiunii programului de
studii universitare de licenta Design grafic se concretizeaza in urmatoarele obiective:

a) promovarea creatiei si a cercetarii aplicate din specializarea Design gradfic;

b) formarea initiala resurselor umane calificate pentru calificarea Design grafic

c) dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii

universitare.

Obiectivele programului de studii universitare Design grafic sunt de a pregati studentii in
mod specific pentru o cariera in domeniu, oferindu-le competentele necesare pentru profesia de
designer grafic si editor publicatii.

2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii formate in
cadrul programului de studii

A. COMPETENTE?

Competente-cheie*:

Competente de alfabetizare;

Competente multilingvistice;

Competente in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii;
Competente digitale;

Competente personale, sociale si de a invata sa inveti;

Competente civice;

Competente antreprenoriale;

Competente de constientizare si exprimare culturala.

3 Competenta (competence) reprezinta capacitatea dovedita de a selecta, combina si utiliza adecvat cunostinte,
aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constand in valori si atitudini, pentru
rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invatare, precum si pentru dezvoltarea
profesionala ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.

4 Competentele-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti cetatenii

pentru implinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munca, incluziune sociala si cetatenie activa, fiind
dezvoltate in perspectiva invatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copildria mica si pe tot parcursul vietii adulte,
prin intermediul invatarii formale, non-formale si informale.
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Competente profesionale®:

Converteste schite brute in schite virtuale - Utilizeaza programe informatice pentru a
desena cu aproximatie o reprezentare grafica a unui design intr-o schitd geometrica
bidimensionala pe care sa o poata dezvolta in continuare spre a obtine conceptul final;
Dezvoltd idei creative - Dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative;

Dezvoltd continut digital - Creeaza si editeaza continut digital in diferite formate, se
exprima prin mijloace digitale;

Dezvoltd un cadru artistic - Dezvolta un cadru specific pentru cercetare, creatie si
finalizarea activitatilor artistice;

Proiecteazd graficG computerizatd - Aplica o varietate de tehnici vizuale pentru a proiecta
materialul grafic. Combina elemente grafice pentru a comunica concepte si idei;
Proiecteazd prototipuri - Proiecteaza prototipuri de produse sau componente ale
produselor prin aplicarea principiilor de proiectare si inginerie;

Respectd formatele de publicare - Trimite materialul de text pentru tiparire. Respecta
intotdeauna formatele de publicare cerute si prevazute;

Se adapteazd in functie de tipul de mass-media - Se adapteaza la diferite tipuri de mass-
media, cum ar fi televiziunea, cinematografia, reclame si altele. Adapteaza munca la tipul
de mass-media, scara de productie, buget, genuri in cadrul tipurilor de mass-media si
altele;

Transpune cerintele intr-un model vizual - Elaboreaza modelul vizual pornind de la
specificatii si cerinte date, pe baza analizei domeniului de aplicare si a publicului-tinta.
Creeaza o reprezentare vizuala a ideilor, cum ar fi sigle, elemente grafice pentru site-ul
web, jocuri si formate digitale;

Utilizeazd suite de software creative - Utilizeaza suite de software creative, cum ar fi
»Adobe”, pentru a ajuta la proiectarea grafica;

Ajusteazd continutul si forma - Ajusteaza forma si continutul pentru a se asigura ca se
potrivesc;

Aplica tehnici de tehnoredactare computerizatd - Aplica tehnici de tehnoredactare
computerizata si programe de calculator pentru a crea asezari in pagina si text de calitate
tipografica;

Se adapteazd la solicitdrile creative ale artistilor - Colaboreaza cu artistii, straduindu-se sa
inteleaga viziunea creativa si adaptandu-se la aceasta. {si utilizeazd pe deplin talentele si
competentele pentru a obtine cel mai bun rezultat posibil;

Capacitatea de a utiliza eficient tehnologia si resursele digitale;

> Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munca la nivelul calitativ

specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin parcurgerea unui program

organizat de o institutie acreditata.
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e Selecteaza stilul, mediul si tehnicile adecvate de ilustrare in conformitate cu necesitatile
proiectului si cererile clientului;

® Interpreteazd nevoia de ilustrare - Comunica cu clientii, editorii si autorii pentru a
interpreta si a intelege pe deplin nevoile lor profesionale;

® [Efectueazd cercetare de piatd - Culege, evalueaza si reprezinta date privind piata-tinta si
clientii pentru a facilita dezvoltarea strategica si studiile de fezabilitate. Identifica
tendintele pietei;

e finalizeazd proiectul respectdnd bugetul - Se asigura ca se incadreaza in buget. Adapteaza
cheltuielile cu lucrarile si materialele la buget;

e |dentificd nevoile clientilor - Utilizeaza intrebari adecvate si ascultarea activa pentru a
identifica asteptarile, dorintele si cerintele clientilor in functie de produse si servicii;

® Respectd documentul informativ transmis de client - Interpreteaza si raspunde cerintelor
si asteptarilor, astfel cum au fost discutate si convenite cu clientii;

e Cautd in baze de date - Cauta informatii sau persoane utilizand baze de date;

® Respectd planul de lucru - Gestioneaza succesiunea activitatilor pentru a livra lucrarile
finalizate la termenele convenite, in conformitate cu un program de lucru.

Competente transversale®:

e Capacitatea de a respecta termenele limita, de a lucra in echipa, dar si in conditii de
autonomie dovedind creativitate, flexibilitate si adaptabilitate rezolvarea sarcinilor.

e (Capacitate de intelegere etnica si interculturala, toleranta, respect pentru diversitate
pentru valorile si legile nationale, dar si pentru cele europene/internationale.

B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII’

a) Cunostinte® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de muncad sau de studiu,
care implicd intelegerea critica a teoriilor si principiilor:

6 Competentele transversale reprezinta achizitiile valorice si atitudinale care depasesc un anumit domeniu/program
de studii si se exprima prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie, interactiune sociala, dezvoltare
personala si profesionala.

7 Rezultatele invdtdrii (learning outcomes) inseamna enunturi care se refera la ceea ce cunoaste, intelege si este
capabil sa faca un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub formd de cunostinte,
abilitati, responsabilitate si autonomie.

8 Cunostintele (knowledge) inseamna rezultatul asimilarii de informatii prin fnvatare. Cunostintele reprezinta
ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Cunostintele
sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprima prin urmatorii descriptori: cunoastere,
intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.
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CO01. Cunoaste functiile si instrumentele principale ale programelor de grafica digitala utilizate
pentru realizarea schitelor;

C02. Adapteaza principiile de design geometric si ale elementelor vizuale de baza necesare
pentru crearea schitelor bidimensionale;

CO03. Interpreteaza tendintele si stilurile artistice contemporane relevante pentru designul grafic;
CO04. Adapteaza procesele si tehnicile de generare a ideilor pentru dezvoltarea creativa;

CO05. Cunoaste tehnicile si a elementelor vizuale utilizate Tn proiectarea grafica computerizata;
C06. intelege regulile de compozitie si design vizual pentru a asigura un mesaj eficient si estetic;
CO07. Cunoaste etapele de dezvoltare a unui prototip, inclusiv specificatiile tehnice si estetice;
C08. Cunoaste formatele standard de publicare si a cerintelor tehnice ale procesului de tiparire;
C09. Intelege specificatiile de layout si margini, dimensiuni si rezolutii necesare pentru o tiparire
de calitate;

C10. Explica specificatiile si cerintele tehnice pentru diverse tipuri de mass-media (ex. digital,
tiparit, video);

C11. Descrie principiile de design aplicabile in elaborarea unui model vizual atractiv si relevant;
C12. Analizeaza cerintele de branding si a strategiilor de comunicare pentru crearea de elemente
vizuale specifice publicului-tinta;

C13. Demonstreaza cunoasterea functiilor si instrumentelor principale ale suitei de software
Adobe (ex. Photoshop, lllustrator, InDesign);

C14. intelege si asociaza setdri si functii avansate ale software-urilor pentru a optimiza procesele
de design grafic;

C15. Enumera principiile de armonizare intre elementele vizuale si text;

C16. Cunoaste principiile de tipografie si a elementelor de tehnoredactare;

C17. Intelege specificatiile de layout si a tehnicilor de aliniere a textului pentru claritate si
accesibilitate;

C18. Descrie principiile de colaborare si comunicare eficienta in echipa.

C19. Explica instrumentele digitale esentiale pentru design grafic si productie media;

C20. Selecteaza si adapteaza resursele digitale disponibile pentru eficientizarea procesului de
creatie si dezvoltare grafica;

C21. Demonstreaza cunoasterea stilurilor de ilustrare si a tehnicilor vizuale relevante in design
grafic;

C22. Adapteaza tehnicile de comunicare eficienta cu clientii si colaboratorii;

C23. Intelege procesul de colectare si analizd a cerintelor specifice de ilustrare;

C24. Intelege piata de design grafic si a preferintelor consumatorilor;

C25. Cunoaste principiile de management al bugetului in proiectele de design;

C26. Analizeazd costurile asociate materialelor si resurselor necesare pentru realizarea
proiectelor;

C27. Indica metodele de interactiune cu clientii pentru identificarea asteptarilor acestora;

C28. Defineste elementelor esentiale ale unui document informativ transmis de client;
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C29. Identifica modul de interpretare a specificatiilor si cerintelor clientului;

C30. Demonstreaza cunoasterea tehnicilor de management al timpului si organizarea
activitatilor;

C31. Distinge principiile de baza ale antreprenorialului, inclusiv gestiunea resurselor si
planificarea afacerilor;

C32. Distinge notiunile de branding, marketing si strategie de vanzari in domeniul designului
grafic;

C33. Mentioneaza principalele tipuri de baze de date utilizate Tn domeniul designului grafic si in
activitatile de cercetare;

C34. Distinge principiile de gestionare a timpului si de organizare a activitatilor Tn cadrul unui plan
de lucru;

C35. Recunoaste importanta respectarii termenelor si a planificarii eficiente pentru succesul
proiectului;

C36. Cunoaste principiile eticii interculturale si a diversitatii culturale in contextul designului
grafic;

C37. Intelege valorile legale nationale si internationale referitoare la drepturile omului,
nediscriminarea si incluziunea.

b) Abilitati® - Conform Cadrului European al Calificérilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de licenta, presupun abilitdti avansate, care denotd control si inovare, necesare
pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de munca sau de studiu
specializat:

AO01. Adapteaza si optimizeaza schitele digitale pentru a facilita dezvoltarea ulterioara a
conceptului;

A02. Exploreaza si propune solutii creative unice pentru diverse cerinte ale proiectelor;

A03. Dezvoltd si comunica idei vizuale inovatoare care sa atraga publicul-tinta si sa satisfaca
nevoile clientului;

A04. Combina eficient diverse elemente grafice pentru a crea compozitii vizuale atragatoare si
relevante;

A05. Adapteaza stilurile vizuale si tehnicile in functie de cerintele specifice ale proiectelor;

A06. Creeaza prototipuri care sa respecte specificatiile tehnice si functionale ale proiectului;
A07. Utilizeaza instrumente si tehnici de modelare pentru a testa si perfectiona prototipurile;
A08. Pregateste materialul grafic si textual in formate de publicare adecvate pentru tiparire;

9 Abilitatea (skill) reprezinta capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire sarcini si
pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicind dexteritate manuald si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente).
Abilitatile se exprima prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de probleme, reflectie critica si
constructiva, creativitate si inovare.
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Ajusteaza designul grafic in functie de suportul media utilizat, astfel incat sa fie relevant si

eficient;

A10.

Adapteaza munca creativa in functie de bugetul si genul mass-media, mentinand calitatea

proiectului;

Al1l.
Al12.

Transpune cerintele clientului intr-un concept vizual coerent si atractiv;
Elaboreaza modele vizuale diverse (ex. logo-uri, elemente grafice pentru web), adaptate

specificatiilor si publicului-tinta;

A13.
Al4.

Foloseste instrumente avansate pentru a crea si edita elemente grafice de inalta calitate;
Foloseste diversele functionalitati ale software-urilor creative pentru a optimiza eficienta

procesului de design;

A15.
Al6.
Al7.
A18.
Al9.
A20.
A21.
A22.
A23.
A24.
A25.
A26.
A27.
A28.

Adapteaza continutul si layout-ul pentru o prezentare echilibrata si estetica;

Ajusteaza elementele grafice si textuale pentru a crea un mesaj vizual coerent si placut;
Organizeaza textul si elementele vizuale in pagina, astfel incat sa fie coerente si atractive;
Interpreteaza si adapteaza cerintele creative ale artistilor pentru rezultate optime;
Comunica eficient si ofera feedback constructiv, respectand viziunea artistica;

Utilizeaza tehnologia digitala pentru a crea si edita proiecte vizuale de calitate;

Are capacitatea de a selecta tehnicile si stilurile potrivite pentru a transmite mesajul dorit;
Adapteaza ilustratiile la specificatiile mediului de publicare si la cerintele clientului;
Formuleaza intrebari relevante pentru a clarifica cerintele proiectului;

Identifica si analizeaza tendintele relevante pentru proiectele de design;

Colecteaza si evalueaza date din surse de incredere pentru a sprijini deciziile strategice;
Ajusteaza alocdrile bugetare pentru a mentine proiectul in limitele financiare;

Pune intrebari relevante pentru a clarifica nevoile si preferintele clientului;

Foloseste ascultarea activa pentru a colecta informatii complete si corecte despre cerintele

clientului;

A29.

Adapteaza si ajusteaza munca pentru a respecta specificatiile si asteptarile discutate cu

clientul;

A30.
A31.

Organizeaza si prioritizeaza sarcinile pentru a respecta termenele stabilite;
Colaboreaza eficient cu colegii, demonstrand flexibilitate si adaptabilitate in munca de

echip3;

A32.
A33.
A34.

Dezvolta strategii de promovare si de gestionare a resurselor pentru proiecte independente;
Construieste si mentine relatii profesionale cu clienti si colaboratori;
Are capacitatea de a utiliza software de cdutare in baze de date pentru a accesa informatii

relevante si actualizate;

A35.

Filtreaza si organizeaza informatiile gasite pentru a raspunde cerintelor unui proiect sau

unui client;

A36.

Urmareste progresul activitatilor si de a ajusta planul de lucru, in functie de cerintele si

evolutia proiectului;
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A37. Comunica eficient intr-un mediu multicultural si de a adapta designul la diferite contexte
culturale.

c) Responsabilitate si autonomie!® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European
Qualifications Framework — EQF), rezultatele Tnvatarii aferente nivelului 6 de calificare,
corespunzator studiilor universitare de licenta, presupun gestionarea de activitdti sau proiecte
tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii pentru luarea deciziilor in
situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea responsabilitdtii pentru gestionarea
dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:

RO1. Tsi asum& responsabilititii pentru corectitudinea si acuratetea reprezentdrilor digitale fata
de cerintele initiale ale proiectului;

R0O2. Lucreaza autonom in generarea de idei creative, mentinand o abordare inovatoare si
flexibila Tn functie de cerintele pietei;

R0O3. Gestioneaza autonom etapele de proiectare grafica, de la conceptie la executia finala,
pentru a respecta cerintele clientului si ale proiectului;

RO4. Lucreaza autonom in gestionarea procesului de proiectare si perfectionare a prototipurilor,
de la concept pana la produsul finit;

RO5. isi asumd responsabilitatea pentru corectitudinea formatului final si pentru respectarea
cerintelor tehnice de tiparire;

RO6. Isi asuma responsabilitatea pentru adecvarea designului la media ales si pentru eficienta
comunicarii vizuale n cadrul suportului specific;

RO7. Lucreaza autonom in utilizarea suitei software creative pentru a dezvolta materiale vizuale
profesioniste, gestionand timpul si resursele alocate proiectul;

R08. Tsi asum& responsabilitatea pentru calitatea finald a proiectului, astfel incat s3 se respecte
cerintele si sa fie atragator pentru public;

R09. Tsi asuma responsabilitatea pentru coerenta si lizibilitatea materialului tiparit sau digital;
R10. Tsi asumd responsabilitatea pentru adaptarea la cerintele creative si pentru calitatea
colaborarii in echip3;

R11. Tsi asuma responsabilitatea pentru utilizarea eficienta si etic3 a resurselor digitale;

R12. Tsi asuma responsabilitatea pentru alegerea stilurilor si tehnicilor de ilustrare care se
potrivesc cerintelor proiectului;

R13. Demonstreaza intelegerea completa a cerintelor clientilor si traducerea acestora intr-un
concept grafic;

R14. Lucreaza autonom in desfasurarea activitatilor de cercetare si raportarea tendintelor
identificate pentru strategia proiectului;

10 Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamna capacitatea cursantului de a aplica in mod
autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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R15. Lucreaza autonom in gestionarea resurselor si realizarea de ajustari necesare pentru a
finaliza proiectul in limitele bugetare;

R16. Da dovada de autonomie in desfasurarea discutiilor cu clientii si adaptarea la nevoile
identificate;

R17. Asigura alinierea proiectului la specificatiile si asteptarile clientului;

R18. Are autonomie Tn gestionarea timpului si a prioritatilor, precum si in gasirea solutiilor
creative la problemele aparute;

R19. Lucreaza autonom fin stabilirea obiectivelor personale si a directiilor de dezvoltare
profesionala;

R20. Cauta si evalueaza corect informatiile, asigurandu-se ca sunt precise si relevante pentru
proiect;

R21. Respecta termenele si de a livra lucrarile la timp, cu un nivel inalt de calitate;

R22. Creeaza lucrari vizuale care respecta diversitatea culturala si etnica si care nu discrimineaza.

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
® Designer grafica — cod ESCO 2166.9
e Editor publicatii — cod ESCO 2166.4

Alte ocupatii pentru care programul de studii formeazd competente:
e |lustrator/llustratoare — cod ESCO 2166.10

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul programului
de studii

Flexibilizarea programului de studii este asiguratd prin discipline optionale, discipline
facultative si discipline complementare.

Disciplinele la alegere (optionale) sunt propuse pentru semestrele 3-6 si sunt grupate in
pachete optionale, care completeaza traseul de specializare a studentului. Alegerea traseului se
face de catre student, inainte de inceperea fiecarui an universitar.

Anll, sem 1:

DOP1: 3D Design lll/Banda desenata: naratiune, ritm si compozitie |
DOP2: Bazele ilustratiei digitale I/Sculptura digitala pentru gaming |

Anll, sem 2:

DOP1: 3D Design IV/Banda desenata: naratiune, ritm si compozitie Il
DOP2: Bazele ilustratiei digitale 11/Sculptura digitala pentru gaming Il

An lll, sem 1: Web design Ill/Concept design in animatie si gaming |

An lll, sem 2: Web design IV/Concept design in animatie si gaming Il

Disciplinele facultative sunt propuse pentru semestrele 1-6 de catre Departamentul de
Arte Aplicate Design, sau de Facultatea de Arte si Design din Timisoara, care gestioneaza
programul de studii, dar pot fi alese si din pachetele oferite de alte facultati ale UVT.
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Disciplinele  facultative sunt: Competente de antreprenoriat — aplicatii
practice/Voluntariat I/Voluntariat Il/Voluntariat lll/Voluntariat IV/Voluntariat V/Voluntariat VI.

La Universitatea de Vest din Timisoara, toate planurile de invatamant ale programelor de
studii universitare de licenta au prevazute in mod obligatoriu cate o disciplina complementara
care formeaza competente transversale, in fiecare dintre semestrele 3, 4 si 5, pe care studentii
le aleg dintr-o oferta anuala de peste 160 de discipline din domenii diferite decat cel in care
studiaza (oferta de discipline complementare care genereaza competente transversale pentru
studentii de la programele de studii universitare de licenta de la UVT poate fi consultata pe
platforma www.dct.uvt.ro). De asemenea, toate planurile de Tnvatamant ale programelor de

studii universitare de licenta contin cu statut obligatoriu si disciplina Educatie fizicd, pe o durata
de trei semestre (anul |, semestrul |, anul I, semestrele | si ll) si cu caracter facultativ, pe durata
unui semestru (anul |, semestrul al ll-lea), studentii avand posibilitatea de a opta pentru o gama
larga de discipline sportive in fiecare semestru.

De asemenea, tot in conformitate cu prevederile Regulamentului privind initierea,
elaborarea, monitorizarea si revizuirea periodicd a programelor si domeniilor de studii
universitare din Universitatea de Vest din Timisoara si a planurilor de invatdmdnt aferente
acestora, fiecare student UVT, atat pe parcursul ciclului de studii universitare de licenta, cat si pe
parcursul ciclului de studii universitare de masterat, va putea participa, cu caracter facultativ, la
programe educationale de scurta durata (de exemplu, de tip ,blended intensive programmes”,
scoli tematice etc.), organizate in regim fizic si/sau hibrid, de UVT, de institutii de invatamant
superior partenere UVT din Spatiul European al Tnvatdmantului Superior (SEIS) sau alte entitati
partenere UVT, beneficiind de credite de studii transferabile in urma parcurgerii cu succes a unui
astfel de program. Finalizarea cu succes a acestor programe educationale, creditele acumulate si
competentele/rezultatele invatarii dobandite de studenti (in masura n care acestea sunt
mentionate intr-un document justificativ emis de organizatorul programului) vor fi mentionate
in suplimentul la diploma. Pentru a beneficia de aceste credite, studentul va depune la
InfoCentrul studentesc dovada finalizarii cu succes a programului, emisa de organizator, in
termen de cel mult 10 zile lucratoare de la finalizarea programului. Acordarea creditelor va fi
avizata de o comisie formata din reprezentanti ai Secretariatului General UVT, numita prin
Decizie a Rectorului UVT la inceputul fiecarui an universitar.

5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de studii
universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.

Metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplina din planul de invatamant se
stabilesc prin fisele disciplinelor.
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6. Examenul de finalizare a studiilor

in conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfdsurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la Universitatea de Vest din Timisoara,
aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de licenta la orice
program de studii universitare de licenta organizat la UVT consta din doua probe:

e proba 1 de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate: 5 credite;
® proba 2 de elaborare si sustinere a rezultatelor lucrarii de licenta: 5 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor se
publica pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT inainte de inceputul fiecdrui an
universitar.

Temele lucrarilor de licenta se inscriu in aria de cercetare a programului de studii
universitare de licenta. Avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de licenta se
realizeaza de catre o Comisie de pre-licenta constituita la nivel de program de studii, alcatuita din
cadrele didactice titulare ale programului de studiu respectiv si eventuali colaboratori externi cu
statut de invitati, cu participarea studentului si a cadrului didactic coordonator de licenta.

Pentru programele de studiu vocationale, lucrarea de licenta este compusa dintr-o parte
practica (proiect obiectivat in materiale specifice fiecarei specializari) sustinuta de o parte
teoretica ce reflecta demersul creativ in procesul elaborarii si realizarii lucrarii de licenta.
Studentii au obligatia de a se prezenta la toate sesiunile de pre-licentd programate.

Inscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de citre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor Tn cel mult 60 de zile de la inceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning se
face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotitd, in momentul depunerii, de Raportul
de similitudine rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrdrii de finalizare a studiilor
universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Conform structurii anului universitar, la UVT examenele de finalizare a studiilor
universitare se pot organiza in 3 sesiuni, de regula in lunile iulie, septembrie si februarie.

7. Pregatirea pentru profesia didactica (daca este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o cariera didacticda in fnvatamantul
preuniversitar trebuie sa parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa finalizeze
Programul de formare psihopedagogicd in vederea certificdrii competentelor pentru profesia
didacticd si sd obtind Certificatul de absolvire a acestui program. In Universitatea de Vest din
Timisoara acest program este organizat prin intermediul Departamentului pentru Pregatirea
Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau in regim
postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE, GRUPATE PE ANI SI

SEMESTRE DE STUDII

Anul de studii |
An universitar 2026-2027

Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Cod Numéirdeore/ | Numar Numir de ore/ Numér
Disciplina Cc1 Cc2 L. e e
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C‘S‘ L ‘ P credite C‘ S | L | P credite
Discipline fundamentale
Istoria artei: Originile
. . L . FADLDG
1. Artei: Preistoria si Marile DF DOB 1101 1|1 2
Civilizatii Antice
Istoria artei: Arta
“ FADLDG
2. Europeana intre Evul DF DOB 1201 1 1 2
Mediu si Epoca Luminilor
. L FADLDG
3. Anatomie artistica | DF DOB 1|1 2
1102
. S FADLDG
4, Anatomie artistica Il DF DOB 1 1 2
1202
. . FADLDG
5. Studiul desenului | DF DOB 1 1 2
1103
. . FADLDG
6. Studiul desenului Il DF DOB 2 2
1203
. . FADLDG
7. Studiul culorii | DF DOB 1 1 2
1104
. . FADLDG
8. Studiul culorii Il DF DOB 2 2
1204
Compozitie bi si FADLDG
9. . o DF DOB 1 1 3
tridimensionala | 1105
Compozitie bi si FADLDG
10. . : . DF DOB 2 3
tridimensionala Il 1205
Discipline de specializare
. . . FADLDG
11. Bazele designului grafic | DS DOB 1 3 6
1106
, o FADLDG
12. Bazele designului grafic Il DS DOB 1 3 6
1206
. FADLDG
13. Desen geometric | DS DOB 1 2
1107
Geometrie descriptiva si FADLDG
14. o DS DOB 1 2
perspectiva | 1208
. FADLDG
15. Fotografie | DS DOB 1 3
1109
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Semestrul | Semestrul I
Nr. L Cod Numar de ore/ Numar Numar de ore/ Numar
Disciplina Cc1 c2 o e A e A
crt. disciplina saptamana de saptamana de
c|s|L P credite cC| S L P credite
. FADLDG
16. Fotografie Il DS DOB 1 2
1209
Procesarea digitala a FADLDG
17. . o DS DOB 1 2 5
imaginii | 1110
Procesarea digitala a FADLDG
18. . . DS DOB 2 4
imaginii Il 1210
Elemente de marketing FADLDG
19. X DS DOB 1 1 2
pentru design | 1211
Discipline complementare
Limba strdina (engleza,
C e w FADLDG
20. franceza, italiana, DC DOP 2 2
. 1112
germana) |
Limba strdina (engleza,
O e w FADLDG
21. franceza, italiana, DC DOP 2 2
. 1212
germana) Il
o FADLDG
22. Educatie fizica | DC DOP 1 1
1113
Introducere in utilizarea
o . FADLDG
23. inteligentei artificiale DC DOB 113 1 1
generative (GenAl)
Etica, integritate si scriere FADLDG
24, L DC DOB 1 1
academica 1114
Consiliere profesionala si FADLDG
25. . . L DC DOB 1 1
orientare in cariera 1115
. - FADLDG
26. Scriere academica DC DOB 1 1
1216
Total 86|10 517 |12
— 30+2 30+1
Total ore didactice pe saptamana 24 24
* numarul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru
Discipline facultative
Semestrul | Semestrul I
Numar de Numar . Numar
Nr. Lo Cod Numér de ore/
Disciplina Cc1 Cc2 o ore/ de e . de
crt. disciplina e . saptamana .
saptamana credite credite
cC|S|L| P clsS | L P
. FADLDG
1. Voluntariat | DC | DFA 60* 2 2
1116
. FADLDG
2. Voluntariat Il DC | DFA 60*
1216
s . FADLDG
3. Educatie fizica IV DC | DFA 1 1
1217
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Anul de studii Il
An universitar 2027-2028

Semestrul | Semestrul I
Nr. Lo Cod Numir de ore/ Numar Numir de ore/ Numar
Disciplina C1 c2 oL e e L
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C‘S‘ L ‘P credite C‘S| L |P credite
Discipline fundamentale
Istoria artei: Trecerea FADLDG
1. . . DF DOB 1)1 2
catre Modernitate 2101
Istoria artei: de la
. FADLDG
2. avangarda la arta DF DOB 1|1 2
. 2201
contemporanad
Discipline de specializare
. . . FADLDG
3. Comunicare vizuala | DS DOB 1 1 4
2102
. . . FADLDG
4. Comunicare vizuala Il DS DOB 1 1 4
2202
L . FADLDG
5. Animatie 2Dsi3D | DS DOB 1 1 4
2103
o _ FADLDG
6. Animatie 2Dsi 3Dl DS DOB 1 1 4
2203
. . FADLDG
7. Design grafic | DS DOB 1 3 6
2104
. . FADLDG
8. Design grafic Il DS DOB 1 3 6
2204
. FADLDG
9. Web design | DS DOB 1 1 4
2105
. FADLDG
10. Web design Il DS DOB 1 1 2
2205
. FADLDG
11. 3D Design llI DS DOP
2106
Banda desenata: 1 1 3
. . . FADLDG
12. naratiune, ritm si DS DOP
. 2107
compozitie |
. FADLDG
13. 3D Design IV DS DOP
2206
Banda desenata: 1 1 2
. . . FADLDG
14. naratiune, ritm si DS DOP
. 2207
compozitie Il
. o FADLDG
15. Bazele ilustratiei digitale | DS DOP
2108 1 1 3
Sculptura digitala pentru FADLDG
16. . DS DOP
gaming | 2109
. o FADLDG
17. Bazele ilustratiei digitale Il DS DOP 208 1 1 3
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Sculptura digitala pentru FADLDG
18. . DS DOP
gaming Il 2209
. - FADLDG
19. Practica de specialitate DS DOB 84/sem 3
2210
Discipline complementare
Limba strdina (engleza,
o e w FADLDG
20. francezd, italiana, DC DOP 2 2
. 2111
germana) lll
Limba strdina (engleza,
e FADLDG
21. franceza, italiana, DC DOP 2 2
. 2211
germana) IV
L FADLDG
22. Educatie fizica Il DC DOP 1 1
2113
P FADLDG
23. Educatie fizica lll DC DOP 1 1
2213
Competente de FADLDG
24, X DC DOB 1|1 2
antreprenoriat 2114
Disciplina complementara
. . . FADLDG
25. optionald care formeaza DC DOP 2215 1|1 2
competente transversale |
Total 8|41 9 84| 9|6
- - — 30+1 30+1
Total ore didactice pe saptamana 21 27
Discipline facultative
Semestrul | Semestrul I
Numar de Numar . Numar
Nr. L Cod Numar de ore/
Disciplina C1 Cc2 o ore/ de e de
crt. disciplina o e e . saptamana .
saptamana credite credite
cC|S|L| P cClS | L P
. FADLDG
1. Voluntariat | DC | DFA 60* 2 2
2116
. FADLDG
2. Voluntariat Il DC | DFA 60*
2216
Competente de
. s FADLDG
3. antreprenoriat — aplicatii DC | DFA 2 2
. 2217
practice

* numarul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru
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Anul de studii Il
An universitar 2028-2029

Semestrul | Semestrul Il
Nr. oL Cod Numar de ore/ Numar Numar de ore/ Numar
Disciplina Cc1 c2 o e . e .
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C‘S‘ L|P credite C‘S| L |P credite
Discipline fundamentale
Istoria designului -
Reforma Estetica FADLDG
1. L DF | DOB 1|1 2
Moderna: Arta, 3101
Arhitectura si Design
. . . FADLDG
2. Istoria designului llI DF DOB 1|1 2
3201
Metodologia cercetarii FADLDG
3. . . . DF DOB 111 2
lucrarii de licenta | 3102
Discipline de specializare
L . FADLDG
4. Animatie 2D si 3D IlI DS DOB 1 2 4
3103
. . . FADLDG
5. Animatie 2D si 3D IV DS DOB 1 1 4
3203
Design grafic pentru FADLDG
6. . . DS DOB 2 3 6
lucrarea de licenta | 3104
Design grafic pentru FADLDG
7. . . DS DOB 2 3 6
lucrarea de licenta Il 3204
" . FADLDG
8. Pregatire pentru tipar | DS DOB 1 1 4
3105
s . FADLDG
9. Pregatire pentru tipar Il DS DOB 1 1 5
3205
Integrare Al in design FADLDG
10. . DS DOB 2 5
grafic | 3106
Integrare Al in design FADLDG
11. § DS DOB 2 5
graficll 3206
. FADLDG
12. Web design lll DS DOP
3107
- 1 2 4
Concept design in FADLDG
13. . . DS DOP
animatie si gaming | 3108
. FADLDG
14. Web design IV DS DOP
3207
— 1 2 5
Concept design in FADLDG
15. L . DS DOP
animatie si gaming Il 3208
Elaborarea lucrarii de FADLDG
16. . . DS DOB 6 3
licenta | 3209

Discipline complementare
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Disciplina complementara
e ; FADLDG
17. optionala care formeaza DC DOP 3110 1|1 2
competente transversale Il
Total 8 13|10 6 |19 |6
- - —— 30 30
Total ore didactice pe saptamana 21 22
Discipline facultative
Semestrul | Semestrul I
Numar de Numar . Numar
Nr. oL Cod Numér de ore/
Disciplina Cc1 Cc2 o ore/ de e de
crt. disciplina e . saptamana .
saptamana credite credite
c|{S|L| P clSsS | L P
, FADLDG
1. Voluntariat | DC | DFA 60* 2 2
3111
. FADLDG
2. Voluntariat Il DC | DFA 60*
3210

* numarul total de ore pentru disciplina Voluntariat este aferent unui semestru

Legenda

C1 criteriul continutului

c2 criteriul obligativitatii

DF discipline fundamentale

DS discipline de specializare

DC discipline complementare

DOB | discipline obligatorii (impuse)

DOP | discipline optionale (la alegere)

DFA | discipline facultative

cp competenta profesionala

cT competenta transversala

C activitate didactica de tip curs

S activitate didactica de tip seminar

L activitate didactica de tip laborator / lucrari practice
P activitate didactica de tip stagiu de practica

Codul disciplinei: <facultate><departament><nr. disciplina>
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)

Numar total de ore
Nr. o Intreg programul de )
Tip disciplina Anul | Anul Il Anul 11l . % din
crt. studii total
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P Total
21,58
1. Fundamentale 98 182 28 28 42 42 168 252 420 o
(o]
- 63,31
2. De specializare 56 210 168 308 140 350 364 868 1232 o
0
15,11
3. Complementare 28 98 28 112 14 14 70 224 294 %
0
TOTAL 182 490 224 448 196 406 602 1344 1946 100%
BILANT GENERALII
(dupa criteriul obligativitatii)
Numar total de ore Prevedere
Nr. 1 ii tandard
cr: Tip disciplini Anul | Anul ll Anul 11l Intreg programul de studii % din ss::c;irc
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Total | total ARACIS
] , 77,70
1. Obligatorie 168 406 154 294 154 336 476 1036 1512 %
(o]
. . 22,30 .
2. Optionala 14 84 70 154 42 70 126 308 434 % min. 15%
(o]
TOTAL 182 490 224 448 196 406 602 1344 1946 100%
Nu intrd in
3. Facultative 0 134 0 148 0 120 0 402 402 - calculul
totalurilor
Raport total ore de aplicare practica (S/L/P) / ore de curs 2,23
Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
asist. univ. dr. Claudia Feti prof. univ. dr. losif Mihailo prof. univ. dr. Diana Andreescu

Rector,
prof. univ. dr. Marilen Gabriel PIRTEA

Aprobat prin HS nr. 58 din 18.06.2026
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE ASTEPTATE
ALE INVATARII SI DISCIPLINELE STUDIATE

Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu disciplinele studiate si
corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu competentele-cheie,
profesionale si transversale

edu@e-uvt.ro

www.uvt.ro


about:blank
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1zS2KCFzEEPJVk37BHpHoHB7WzBXsV6MG/edit?usp=sharing&ouid=114283100768089632325&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1zS2KCFzEEPJVk37BHpHoHB7WzBXsV6MG/edit?usp=sharing&ouid=114283100768089632325&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1zS2KCFzEEPJVk37BHpHoHB7WzBXsV6MG/edit?usp=sharing&ouid=114283100768089632325&rtpof=true&sd=true

